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Animasyon yazilimi bir animasyonu olustururken filmdeki zaman araliklarmi karelere boler.
Animasyon olusturulurken bu kareler ile ¢alisilir. Karelerin icerisinde sembol, ses veya kod bulunabilir.
Kare, anahtar kare ve bos anahtar kare tiirleri vardir. Anahtar kare bir olaym baslangic1 ve bitisi belirler.
Arada kalanlar normal karedir. Bos anahtar kare icerisinde 6ge bulundurmayan karelerdir. Bos anahtar
kareler igerigin eklenmesi ile anahtar kare haline doniisiirler. Herhangi bir kare eger o an bos ise beyaz
renkte gosterilir. Icerisine sembol yerlestirilirse gri renk olur.

Kare hizi, saniyedeki kare sayisiyla ol¢iiliir (fps). Cok diisiik bir kare hizi animasyonun durup
devam ediyormus gibi goriinmesine neden olur; ¢ok yiiksek bir kare hizi animasyonun ayrintilarini
bulaniklastirir. 24 fps’lik kare hizi, yeni animasyon belgelerinde varsayilan ayardir ve genellikle webde en
1yi sonuglar1 verir. Standart film hiz1 da yine 24 fps’dir.

Animasyon yaziliminda iki tiir ses vardir: Olay sesleri ve akis sesleri. Bir olay sesi ¢almaya
baglamadan 6nce tamamen yiiklenmis olmalidir ve durdurulana kadar ¢almaya devam eder. Akis sesleri,
yiiklendik¢e ¢almaya baslar, web sitelerinde calinmak iizere zaman ¢izelgesi ile senkronize haldedir. Bir ses
caligmaya eklendiginde oOncelikle kiitliphaneye yerlesir. Calisma igerisinde istenilen yere kiitiiphane
iizerinden eklenebilir. Sesler gorsel olmadiklarindan sahne tizerinde gosterilemez, zaman cizelgesi lizerinde
gosterilirler.

Animasyon yazilimi dijital video goriintiilerini web tabanli sunumlara dahil edebilir. Veri, grafik,
ses ve etkilesimli denetimle birlestirmenizi saglayan teknolojik ve yaratict faydalar saglar. Animasyon
yazilimi videosu, videoyu bir web sayfasina hemen hemen herkesin goriintiileyebilecegi bir bi¢imde kolayca
yerlestirilmesini saglar.

Kullanicilarin web sitesi etkilesimi girdikleri her tiirlii bilgi veri olarak nitelendirilir. Animasyon
yaziliminda veri girisi i¢in formlar kullanilmaktadir. Formlar kullanicilardan veri toplamak amacl kullanilan
veya bir dizi sayfadan olusan uygulamalardir. Web sitelerinde diger kodlama tiirleri ile olusturulan formlarin
hepsi animasyon yazilimi kullanilarak olusturulabilir. Formlari olusturmak i¢in animasyon yazilimi
bilesenleri kullanicilara sunmaktadir. Animasyon yazilimi form bilesenlerini kullanarak asagidaki kayit
formunu olusturabiliriz.
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